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Que és un mapping?
Unmappingc onsi stei x en |l a projeccio6 d’'imatges i vi
general ment facanes, acompanyats d'efectes d’'al

Ambagquesta técnica es poden afegir dimensions addicionals, il-lusions optiques i
sensacions de moviment als objectes fisics que inicialmergstatics.

Aqui podeu veure alguns exemples:

-AAjunt ament d’ Ohttpst/wwwaymtube Sanfwatth@vhButnfJJhAxw

-Mapping espectacular Sydney Opera Housgas:// -Mapping pantocrator Vall Bui Tauill:
https://vimeo.com/87114296



https://www.youtube.com/watch?v=ButgfJJhAxw
https://vimeo.com/87114296
http://pantocrator.cat/
http://www.youtube.com/watch?v=cMvcxMIlrNg
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MAPPING AMB SCRATCH 3.0

Escenari:
. Escenario
Objeto Nombre > x X I ¥ ¥
Mostrar ® @ @ Tamafio Direccitn
En el moodl e podeu trobe
d’" Ol ot . Cal puj ar | a [

d’escenari s.

En | editor d’escenar . - B . > a
tal que encaixi bé. .

&
El punt on es posa el projector per créaplantilla (\
s'"ha de marcar amb cur.. e
punt on es col-locara posteriorment el projector pe T & D D D D D D
visualitzar el mapping. *

— 1 [

A internet es poden trobar programes professiona

especialitzats per fer superposici6 de var Q
projectors sobrefacanes gegants i programes qu Q
permeten fer deformacions de la plantilla. Pode al=la

consultar al segient link:

http://mapp3d.blogspot.com.es/2012/01/comtacerun-video-mapping.html

Un cop tenim el fons es pot pintar i decorar com es vulgui. Cal duplicar els fons, tantes vegades
com es desitgi, per crear diferents escenaris, jugant amb els llums i colors.

Disfraz

plantill
480

duplicar
ar



http://mapp3d.blogspot.com.es/2012/01/como-hacer-un-video-mapping.html

Vestit plantilla Ajunta...

[ teri // 0
Linia externor -
7

planbia A

A continuacié posarem lamusiqujantl a a | ' apart at

== Codigo & Fondos &1 Sonidos

Un cop creada la part visual/auditiva cal programar els elements:
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Carga un sonido
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Podeu afegirhi personatges, animacions o lletres peracabero d’' ani mar , amb |
corresponenprogramacio Perexemplepodemposarobjectesques ' a md esmastnn:

Aqui us deixem un exemple molt senzill del projecte Scratch, amb els passos principals. En el
concurs els valorara | "originalitat, creativit

https://youtu.be/OKSelvnruk

a

-
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https://youtu.be/OKSo-1vnruk
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MAPPING AMB SNAP!

Escenaris:

En el moodl e podeu trobar | a plantilla de | " Aj
arrossegad a a | " apartat “Vestits”

[ ] £+  Sin Titulo

mover G pasos
girar ), @ED grados
girar & @D grados

apuntar en direccién

apuntar hacia

irax: @ yv: €@

ira

plantilla Aurtan

En | 'dé ceistccernari s s’ ha de canviar | a mida per ta

Un cop tenim el fons es pot pintar i decorar com es vulgui (amb el bot6 de la dreta: edita)

Cal duplicar els fons, tantes vegades com es desitgi, per crear diferents escenaris, jugant amb

els lums i colors.
a5 £+ Sense titol

Tortuga

mou-te m passos
gira (% €D araus
gira $) € oraus

M13r una Imat

or a

in 3ltre lloc Web o des ¢
5 AqQW

apunta en direccié ke
apunta cap a

vés a x: (P y: @
exporta e
vés a

plantilla Spurdans llisca en &P segons fins a x: &

suma &P » x

assigna el valor P a x

plartilla Auntame

— —

suma m ay | - _j |
assigna el valor &P a v

planrtills Ardame

A continuaci6 posarem la musica, IR
arrossegad a a | 'sangiar t at e




4+ Sense titol

O
B

AF

J anosegable?
-

Sons

ostre ordinador

Programacio:

Un cop creada la part visual/auditiva cal programar els elements:

| toca el so musica-inspiradora-instumental

canvia el vestit a plantilla_aAjuntament_olot

| seguent vestit
1 augmenta l'efecte color | an &P

Podeu fer que passi al segiuent

canviat de color de fons.
Podeu afegihi personatges, animacions o lletres per acabay d’

programacio.

ROBOLOT 2021

e ®Irc28, mial anira i

ani mar , amb

t amb ¢
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MAPPING AMB SNAP4ARDUINO INTERACTIU

Escenaris:
En el
arrossegad a a

&
- ;¥ . Sprite
— ol |
A :  arrastrable
—

Programas Disfraces

'

Tortuga

moodl e

podeu
| "apartat

Sonidos

Puedes importar un disfraz de otro sitio web
o desde tu ordenador arrastrandolo hasta aqui

g |
1 ] =
A

d s

(&

' plantilla Ajuntame

En | " edi

tor

d ’

escenaris s’

trobar |l a plantilla de
“Vestits?”
ha de canviar | a

Un cop tenim el fons es pot pintar i decorar convelgui (amb el botd de la dreta: edita)

Cal duplicar els fons, tantes vegades com es desitgi, per crear diferents escenaris, jugant amb

els llums i colors.

P2 -

Tortuga

Puedes importar un disfraz de otro sitic web

o desde tu ordenador arrastrandolo hasta aqui

ar
i | e e
(RTIY]| exportar
o

o It

plantilia Ajuntame

Programas Disfraces Sonidos

P -

Tortuga

Puedes importar un disfraz de otro sitio web
o desde tu ordenador arrastrandok hasta agqui

plantilla Ajuntame

plantilla Ajuntame

plantilla Ajuntame

I Aj L

mi d e
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A continuacié posarem la masica, arrossedardl ' apartat de sons:

Programas Disfraces Sonidos

Puedes importar un sonido desde tu ordenador
arrastrandolo hasta aqui

musica-inspirador

Programacio:

Un cop creada | a part visual/auditiva cal progr

reproducir sonido musica-inspiradora-insirumental

cambiar al disfraz piantila_Ajuntament_olot

Podeu fer que passi al segluent escenari i tamb
anira canviat de color de fs:
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Podeu afegihi personatges, animacions o lletresperacadbas d’ ani mar, amb | a ¢ (
programacio.

Programas Disfraces Sonidos

¢ B0

Tortupa

Puedes importar un disfraz de otro sitio web
© desde tu ordenador arrastrindolo hasta saul

2019-ncov-288

En el mapping interactiu cal crear un projecte audiovisual i alhora icrteaaccié amb una placa
Arduino.

En el seglient enllag, a la part inferior de la pagina, teniu materials de suport per utilitzar
Snap4Arduino:

https://www.robolot.online/course/view.php®l=15

Com a exempl e, en aqu-<SBEAM pgenacentraar un abjectd. Eslcanttolmat un a
la mida de |’ objecte amb el potenci Ometre de |
del potenci Ometre sera més 0 menys gran | " obj ec

esperar 01 segs
5 3

Programacié amb pla@DRSTEAM

fijar tamaiio a lectura analogica ) %

Programacio amb placa Arduidoo

Aqui teniu un exemple de mapping interactiu utilitzant Snap4Arduino i{STHAM:

https://youtu.be/UGOGmyMwbhA
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https://www.robolot.online/course/view.php?id=15
https://youtu.be/UGOGmyMwbhA

